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 Abstract: This Community Service Activity (PkM) aims to 
enhance students' skills in utilizing artificial intelligence (AI)-
based technology through the Lumen5 application for interactive 
learning. The training was conducted at SMAN 5 Karawang on 
January 21, 2025, involving 40 students as participants. The 
program included material on the fundamentals of AI, an 
introduction to the Lumen5 application for creating interactive 
learning videos, and intensive practice sessions with mentoring to 
produce engaging and effective learning media. The method 
employed a combination of synchronous and asynchronous 
approaches, including interactive lectures, discussions, and 
hands-on practice. The results of the activity indicated a 
significant improvement in students' skills in designing and 
utilizing interactive learning videos based on technology. This 
training had a positive impact on enhancing students' 
technological literacy, particularly in integrating AI technology 
into educational settings 

Keywords:  
Artificial Intelligence 
Lumen5 Application 
Educational 
Technology 
Student Training 
Interactive Learning 
Videos 
 

 
PENDAHULUAN  

Perkembangan teknologi dalam dunia pendidikan telah memberikan dampak yang signifikan 

pada berbagai aspek pembelajaran, termasuk metode belajar, penilaian, dan interaksi antara siswa 

dan pendidik (Jose dkk., 2025). Teknologi berbasis Kecerdasan Buatan (AI) menjadi salah satu 
inovasi yang menawarkan potensi besar dalam meningkatkan efektivitas pembelajaran, baik di 

tingkat dasar, menengah, maupun kejuruan (Raza, 2025). Implementasi AI dalam pendidikan 

memungkinkan penerapan metode belajar yang lebih personal, adaptif, dan responsif terhadap 

kebutuhan individu siswa (Syuhra dkk., 2025). Namun, keberhasilan penerapan teknologi AI dalam 

pembelajaran sangat bergantung pada tingkat partisipasi dari siswa. Partisipasi ini menjadi 

komponen penting yang memengaruhi pemahaman dan penerimaan teknologi baru di dalam kelas 

(Varghese dkk., 2025). Pemanfaatan teknologi berbasis AI dalam pendidikan masih dalam tahap 

perkembangan. Sebagian besar siswa, khususnya di daerah-daerah tertentu, masih menghadapi 

keterbatasan dalam hal sumber daya dan akses terhadap teknologi yang mendukung proses belajar 

berbasis AI (Shasha dkk., 2024). Penelitian di sekolah menunjukkan bahwa masih terdapat 

tantangan besar dalam mengintegrasikan AI ke dalam sistem pembelajaran, baik karena kurangnya 

pemahaman dari siswa maupun resistensi karena belum terbiasa dengan teknologi tersebut (Jose 

dkk., 2025). Oleh karena itu, penting untuk memahami bagaimana partisipasi aktif dari siswa dapat 

meningkatkan efektivitas penerapan AI dalam pembelajaran, terutama di sekolah. 
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Siswa dapat menggunakan karakter, latar belakang, aksesori tambahan, atau tindakan mereka 

sendiri untuk membuat animasi 3D dengan Lumen. Avatar, karakter video, dan streaming 

semuanya dapat dibuat dengan aplikasi Lumen ini, yang juga memungkinkan mereka untuk 

menambahkan efek suara dan musik. Keunggulan Lumen antara lain: memungkinkan siswa 

mengunduhnya secara gratis; tidak memerlukan bakat khusus, seperti kemampuan membuat sketsa 

animasi, dan tidak hanya membutuhkan PC. Siswa pengguna Android juga dapat mengunduh 

program ini (Li & He, 2023). Video akhir atau rekaman streaming akan dioptimalkan dengan 

bantuan alat AI. Ini adalah ilustrasi bagaimana Lumen digunakan. 

Siswa merupakan komponen penting dalam mencapai visi pendidikan 2025, menurut 

Undang-Undang Nomor 14 Tahun 2005. Siswa yang cerdas dan kompetitif merupakan generasi 

muda yang mampu membawa perubahan positif bagi pembangunan bangsa dan negara. Di Era 

Digital ini atau Era Revolusi Industri 4.0, siswa harus mampu beradaptasi dan berinovasi dalam 

proses belajar. Survei terbaru menunjukkan bahwa penggunaan teknologi dalam proses belajar 

merupakan suatu keharusan dan terus dikembangkan, terutama penggunaan media digital yang 

dianggap cukup efektif dalam meningkatkan kualitas belajar di kelas (Cui dkk., 2025). Mengingat 

pentingnya siswa yang adaptif dan inovatif dalam proses belajarnya, sudah menjadi keharusan bagi 

siswa untuk terus belajar, beradaptasi dengan perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. 

Artinya, keterampilan siswa harus terus diperkaya, didukung oleh kebijakan sekolah yang 

mendorong siswa terus belajar (Jose dkk., 2025). 

Selain itu, beberapa referensi menyebutkan bahwa keterampilan yang harus dimiliki siswa 

zaman now dalam menghadapi tantangan di era revolusi industri 4.0 adalah educational 

competence, competence for technological commercialization, competence in globalization, 

competence in future strategies, dan counsellor competence (Mora dkk., 2023). Oleh karena itu, 

keberadaan peran dan fungsi siswa merupakan salah satu faktor penting untuk memajukan dunia 

pendidikan. Siswa merupakan bagian terpenting dalam kegiatan pembelajaran, baik di dalam 

pendidikan formal maupun pendidikan informal (Fatima, 2025). Dengan demikian, upaya untuk 

meningkatkan mutu pendidikan tidak terlepas dari berbagai eksistensi siswa itu sendiri. 

Mengacu pada uraian di atas, dapat dikatakan bahwa siswa selain memiliki potensi akademik, 

mereka juga harus memiliki kemampuan teknologi dalam proses pembelajaran. Kemampuan 

teknologi ini dapat diimplementasikan siswa melalui peningkatan pengalaman belajar dengan 

memanfaatkan teknologi AI aplikasi Lumen. 

Oleh karena itu, pelatihan pembuatan media pembelajaran berbentuk video animasi 3D 

menggunakan aplikasi Lumen ini diselenggarakan dengan tujuan untuk meningkatkan kompetensi 

siswa dalam memanfaatkan teknologi digital untuk pembelajaran (Hornsby, 2024). Melalui 

pelatihan ini, diharapkan siswa tidak hanya mampu menciptakan media pembelajaran yang inovatif 

dan menarik, tetapi juga dapat meningkatkan literasi informasi. 

 

METODE 

Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat ini dilaksanakan pada tanggal 21 Januari 2025 

bertempat di SMAN 5 Karawang. 

Sasaran dari kegiatan ini adalah siswa kelas XI di SMAN 5 Karawang yang berjumlah 40 orang. 

Mereka dipilih karena merupakan bagian dari generasi digital yang sangat dekat dengan teknologi 

namun belum banyak diperkenalkan dengan penerapan AI dalam konteks pembelajaran. 

Prosedur Kegiatan 

 pelatihan dilakukan dengan tahapan sebagai berikut: 
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1. Pembukaan dan Pre-Test: Pemberian soal untuk mengukur pemahaman awal peserta terkait 

teknologi AI dan penggunaan aplikasi Lumen5. 

2. Pemberian Materi: Sesi materi mengenai pengenalan teknologi AI dan pemanfaatannya 

dalam pembelajaran. 

3. Demonstrasi Aplikasi Lumen5: Pemaparan penggunaan fitur-fitur Lumen5 untuk membuat 

video pembelajaran interaktif. 

4. Praktik Mandiri: Peserta diberi waktu untuk membuat proyek video menggunakan Lumen5 

dengan pendampingan dari tim fasilitator. 

5. Pengumpulan Hasil: Beberapa peserta mengumpulkan hasil karyanya setelah kegiatan. 

6. Post-Test dan Refleksi: Penilaian akhir dan diskusi reflektif terkait pengalaman dan hasil 

pelatihan. 

Teknik Pengumpulan dan Analisis Data 

Data dikumpulkan melalui observasi langsung, dokumentasi foto dan video kegiatan, serta 

pre-test dan post-test. Analisis dilakukan secara deskriptif kualitatif dengan membandingkan 

kemampuan awal dan akhir siswa dalam menggunakan aplikasi Lumen serta mencatat peningkatan 

kreativitas dalam hasil video pembelajaran yang dihasilkan. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Kegiatan pelatihan “Penerapan Teknologi Berbasis AI Aplikasi Lumen untuk Pembelajaran” 

yang dilaksanakan pada tanggal 21 Januari 2025 di SMAN 5 Karawang berlangsung dengan 

sukses. Sebanyak 40 siswa kelas XI mengikuti seluruh rangkaian kegiatan, mulai dari sesi 

pengenalan, praktik, hingga evaluasi hasil pembelajaran. 

Untuk mengukur efektivitas pelatihan, dilakukan pre-test sebelum pelatihan dan post-test 

setelah kegiatan selesai. Hasil dari kedua tes ini menunjukkan adanya peningkatan signifikan dalam 

pemahaman dan keterampilan siswa terhadap penggunaan teknologi AI melalui aplikasi Lumen5. 

Berdasarkan hasil pre-test dan post-test, terlihat bahwa skor rata-rata siswa mengalami 

peningkatan di semua aspek. Peningkatan tertinggi terjadi pada pengenalan fitur Lumen5 dan 

kemampuan membuat video pembelajaran. Hal ini menunjukkan bahwa metode pelatihan berbasis 

praktik langsung sangat efektif dalam meningkatkan keterampilan digital siswa. 

Kegiatan pelatihan juga disertai dokumentasi yang menggambarkan proses belajar dan 

keterlibatan aktif siswa: 

 
Gambar 1. Sesi pembukaan pelatihan dan pengenalan program 
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Gambar 2. Penyampaian materi tentang kecerdasan buatan (AI) dan Lumen5 

 

 
Gambar 3. Foto bersama seluruh peserta dan tim pelaksana 

 

Selain peningkatan skor, suasana pelatihan juga menunjukkan siswa sangat antusias, aktif 

bertanya, dan ingin terus mengembangkan kemampuan digital mereka. Pendekatan synchronous 

dan asynchronous yang digunakan dalam kegiatan ini membantu siswa belajar sesuai ritme 

masing-masing, namun tetap mendapat pendampingan maksimal. 
Pelatihan ini membuktikan bahwa dengan metode yang tepat dan media yang sesuai, siswa 

tidak hanya dapat belajar teknologi, tetapi juga menciptakan produk pembelajaran yang inovatif 

dan bermanfaat bagi proses belajar mereka di sekolah.  

 

KESIMPULAN  

Pelatihan penerapan teknologi berbasis AI melalui aplikasi Lumen5 yang dilaksanakan di 

SMAN 5 Karawang memberikan dampak positif yang signifikan bagi peningkatan literasi 

teknologi siswa. Melalui kegiatan ini, siswa memperoleh pemahaman yang lebih baik tentang 

konsep kecerdasan buatan serta keterampilan praktis dalam membuat video pembelajaran interaktif 

yang inovatif. 

Hasil evaluasi menunjukkan adanya peningkatan kemampuan siswa dalam memahami dan 

mengaplikasikan teknologi AI ke dalam pembelajaran, yang terlihat dari hasil post-test yang lebih 

baik dibandingkan pre-test, serta kualitas karya video yang dihasilkan. Selain itu, pelatihan ini juga 

mendorong siswa untuk lebih percaya diri, kreatif, dan aktif dalam mengeksplorasi teknologi 
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digital sebagai bagian dari proses belajar. 

Secara keseluruhan, kegiatan ini berhasil mencapai tujuan yang ditetapkan, yaitu 

meningkatkan kompetensi siswa dalam memanfaatkan teknologi AI untuk pembelajaran. Ke 

depannya, pelatihan serupa dapat diperluas jangkauannya dan diintegrasikan ke dalam program 

pengembangan keterampilan abad 21 di lingkungan sekolah. 
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