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 Abstract: Teknologi informasi semakin berkembang 
pesat dan telah mengubah cara berpikir manusia. 
Perkembangan ini dimanfaatkan dalam penyelesaian 
pekerjaan khususnya guru yang dituntut mampu 
menguasai teknologi informasi dan mengaplikasikannya 
pada proses pembelajaran dan evaluasi di sekolah. 
Penggunaan teknologi informasi ditujukan untuk 
membuat pembelajaran menjadi lebih menarik dan 
menyenangkan. Berdasarkan wawancara dengan guru 
dan kepala sekolah di SMA Negeri 1 Gondang Mojokerto, 
maka pelatihan penggunaan teknologi informasi(IT) 
perlu dilakukan terutama dalam kegiatan evaluasi 
pembelajaran untuk menyusun alat tes dengan 
menggunakan Quizziz. Pelatihan penggunaan Quizziz ini 
dilakukan secara luring dan daring oleh seluruh guru SMA 
Negeri 1 Gondang, Mojokerto yang berjumlah 50 orang. 
Metode kegiatan dilakukan melalui pemaparan materi 
secara luring dan penugasan mandiri terbimbing secara 
daring. Setelah mengikuti pelatihan ini, guru menjadi 
semakin meningkat kemampuannya di dalam 
menggunakan teknologi informasi untuk melaksanakan 
evaluasi pembelajaran.    
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PENDAHULUAN  

Dunia pendidikan semakin berkembang pesat seiring  dengan kemajuan teknologi 
informasi(Sudarsana, dkk., 2019). Matematika sebagai salah satu ilmu pengetahuan yang 
berfokus pada pemecahan masalah dan penguasaan konsep, di dalam kegiatan 
pembelajarannya juga beriringan dengan perkembangan teknologi informasi(Emanuel, dkk., 
2021). Penguasaan konsep dan pemecahan masalah menimbulkan kemampuan untuk 
berpikir kritis dan kreatif.(Jonsson, dkk., 2014; Sitorus & Masrayati, 2016). Kemampuan ini 
juga bergantung kepada model pembelajaran yang digunakan oleh guru di dalam 
melaksanakan kegiatan pembelajaran dan evaluasi(Alex Barakabitze, dkk., 2015; Deutsch, 
dkk., 2012; Kaarakainen, dkk., 2018; Kim, 2018). Kegiatan pembelajaran yang menarik dan 
evaluasi pembelajaran yang menyenangkan akan membuat suasana belajar yang nyaman 
bagi siswa dikarenakan akan memunculkan suasana komunikasi matematis yang 
baik(Emanuel & Meilantifa, 2022). Pembelajaran tidak lagi bersifat one direction dari guru ke 
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murid, tidak lagi menggunakan metode yang masih bersifat konvensional, namun 
cooperative learning yang diterapkan(L.E., 2018). Hal ini diharapkan dapat mempengaruhi 
motivasi belajar siswa sehingga prestasi belajarnya meningkat. Pandemi Covid-19 telah 
mengubah cara belajar siswa dari tatap muka(luring) menjadi tatap maya(daring)(Aini, 
Emanuel, & Chamidah, 2021; Emanuel, Meidiana, & Meilantifa, 2021; Putut Laksminto 
Emanuel & Zakiyah, 2021). Penyampaian materi dan pelaksanaan evaluasi pembelajaran 
juga menggunakan moda ini. Hal ini tentu saja menuntut guru untuk lebih kreatif dan inovatif 
di dalam memanfaatkan teknologi informasi. Beragam platform  yang berkembang di era 
revolusi industri 4.0, digunakan dalam pembelajaran daring, misalnya Google Classroom, 
Microsoft Teams, Google Meet, Zoom, dan lain-lain(Aini, dkk., 2021).  Evaluasi pembelajaran 
secara daring juga terbantukan oleh Whatsapp, Google Form, dan Quizziz.  

Quizziz merupakan platform yang gratis dan dikembangkan untuk sekolah agar 
memudahkan guru dan siswa dalam melaksanakan kegiatan evaluasi pembelajaran. Quizziz 
memudahkan guru menyusun alat tes karena memiliki berbagai kelebihan. Di dalam 
pelaksanaannya dapat juga digunakan smartphone, sehingga dapat diikuti dimana saja 
pengguna berada dan kapan saja. Diharapkan dengan penggunaan Quizziz,  siswa akan lebih 
antusias dalam melaksanakan kegiatan evaluasi pembelajaran. Quizziz ini tentunya perlu 
sarana pendukung yang memadai, kualitas peralatan dan ketersediaan jaringan internet. 
Aplikasi ini memerlukan email dan bank soal pribadi yang dimiliki oleh guru. Quizziz juga 
menyediakan soal yang telah dibuat oleh pengguna lain yang dapat diakses dan digunakan 
secara bebas oleh pengguna lain. Dengan Quizziz guru dapat dengan efektif dan efisien dalam 
pengelolaan kelas. Pengelolaan kelas yang baik akan meningkatkan hasil belajar siswa. Hasil 
belajar adalah hasil pencapaian siswa meliputi aspek kognitif, afektif, dan psikomotor 
sebagai hasil dari kegiatan belajar yang diukur melalui tes belajar atau evaluasi. Hasil belajar 
dapat berupa informasi verbal, kemampuan intelektual, strategi kognitif, dan sikap terhadap 
suatu objek. Oleh karena itu, alat tes yang menarik diharapkan dapat meningkatkan hasil 
belajar siswa.  

Penggunaan alat tes berbasis teknologi informasi yang dapat diakses melalui komputer 
atau handphone android siswa di mana saja dan kapan saja  dengan menggunakan jaringan 
internet yang memadai sangatlah diperlukan(Emanuel, dkk., 2021; Putut Laksminto 
Emanuel & Zakiyah, 2021). Hal ini menuntut guru untuk lebih kreatif dan inovatif di dalam 
mempersiapkan pembelajaran, agar menjadi menarik dan tidak membosankan. Paradigma 
ini membuat dosen di Program Studi S1 Pendidikan Matematika tergerak untuk melakukan 
pengabdian kepada masyarakat dengan memberikan pelatihan penyusunan alat tes berbasis 
IT kepada para guru di SMA Negeri 1 Gondang, Mojokerto yaitu menyiapkan, menyusun, dan 
menggunakan Quizziz sebagai alat tes berbasis IT di dalam melaksanakan kegiatan evaluasi 
pembelajaran. 
 
METODE  

Mitra yang terlibat di dalam pengabdian ini adalah seluruh guru yang ada di SMA Negeri 
1 Gondang, Mojokerto. Pelaksanaan kegiatan secara luring dan daring. Pelatihan diberikan 
untuk meningkatkan kemampuan guru di dalam menyiapkan, menyusun, dan menggunakan 
alat tes menggunakan Quizziz. Pelatihan dilakukan dengan berbagai tahapan proses, antara 
lain: tahap persiapan, tahap pelaksanaan, tahap akhir. Pada tahap persiapan, yaitu 
menyiapkan tempat dilaksanakannya pelatihan yaitu di SMA Negeri 1 Gondang, Mojokerto 
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dan secara daring untuk pembimbingan, jumlah peserta, menyusun bahan yang akan 
digunakan saat pelatihan, menyiapkan materi pelatihan.  

 Pada tahap pelaksanaan, yaitu kegiatan pelatihan dilakukan pada bulan Juni  2022. 
Pelatihan diawali dengan pemaparan mengenai pembelajaran daring dan berbagai platform 
atau aplikasi yang memungkinkan digunakan, kemudian penggunaan alat tes berbasis IT 
hingga menyusun serta menggunakannya dalam evaluasi pembelajaran secara daring. 
Penyusunan alat tes berbasis IT dalam evaluasi pembelajaran yang diberikan melalui 
pelatihan ini menggunakan Quizziz, karena mudah diakses kapan saja dan dimana saja, serta 
mudah digunakan. Penyusunan alat tes menggunakan Quizziz ini diterapkan untuk ulangan 
harian, ujian tengah semester dan ujian akhir semester. Peserta dapat langsung dibimbing 
secara daring untuk memindahkan soal evaluasi ke Quizziz yang telah dipelajari. Pada 
tahapan akhir pelatihan, peserta diminta untuk mengaplikasikan apa yang telah dipelajari 
selama pelatihan dengan pendampingan dari tim pengabdi.  
 
HASIL  

Tahapan pelatihan mengenai pemaparan pembelajaran daring dan berbagai pflatform 
yang bisa digunakan menitikberatkan kepada kemampuan kognitif guru, penggunaan 
platform yang sesuai kondisi siswa di sekolah, penyusunan alat tes berbasis IT yaitu 
menggunakan Quizziz yang mudah diakses oleh siswa dan praktik langsung penyusunan dan 
penggunaan oleh siswa. Hasil yang telah dicapai pada pengabdian ini sebagai berikut: 

1. Guru di SMA Negeri 1 Gondang, Mojokerto bertambah wawasan dan informasi tentang 
penggunaan alat tes berbasis IT yaitu Quizziz sebagai sarana evaluasi pembelajaran 
kepada siswanya di sekolah agar lebih mudah diakses, menarik dan mampu 
meningkatkan motivasi serta prestasi belajar siswa. Mereka juga dapat menyusun dan 
menggunakan alat tes berbasis IT dengan Quizziz. Mereka melakukan uji coba di 
sekolah dengan memilih satu topik, menyusun alat tes, membagikan kepada siswa di 
kelas, lalu melakukan penilaian. Para guru juga meminta respon siswa secara lisan, dan 
mereka menyatakan bahwa pembelajaran menjadi lebih menarik, menyenangkan dan 
efektif. Evaluasi pembelajaran yang dilakukan secara daring juga mudah diakses dan 
dilakukan tanpa kendala apapun.  

2. Dosen di lingkungan Program Studi Pendidikan Matematika dan Fakultas Bahasa dan 
Sains Universitas Wijaya Kusuma Surabaya bertambah wawasan dan menjadikan 
dosen lebih kreatif dan inovatif di dalam mengajarkan kepada mahasiswanya agar lebih 
menarik dan efektif. Dosen diharapkan lebih termotivasi untuk menyusun alat tes 
berbasis IT yang menarik bagi mahasiswanya dengan menggunakan platform yang 
telah ada, sehingga kemampuan mengajar yang professional akan mencetak karakter 
mahasiswa yang berpikir kritis, sistematis dan objektif berdasarkan pemikiran yang 
kuat.   

3. Faktor penghambat 
Di dalam melaksanakan pengabdian kepada masyarakat ini tidak ditemukan 
penghambat kegiatan, baik dari pengabdi, pemateri, dan peserta kegiatan pelatihan. 

4. Faktor pendukung 
Pendukung keberhasilan kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini adalah 
keterbukaan peserta, kesadaran dan motivasi yang tinggi peserta dalam meningkatkan 
wawasan dan kemampuannya di dalam mengikuti pelatihan, antusiasme dosen di 
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Program Studi Pendidikan Matematika dan Fakultas Bahasa dan Sains mengikuti 
kegiatan untuk menambah wawasan dan berbagi pengalaman. 

 
DISKUSI  

Pemanfaatan teknologi informasi di dalam pembelajaran secara tatap maya sangat 
efektif digunakan. Pembelajaran dapat dilakukan kapan saja dan dimana saja dilakukan oleh 
guru bersama siswa. Penggunaan alat tes berbasis IT yang menarik sangat diperlukan dan 
membantu sekali meningkatkan motivasi dan prestasi belajar siswa di dalam mengikuti 
pembelajaran secara tatap maya. Penggunaan Quizziz sebagai alat tes berbasis IT sangat 
efektif bagi guru dan siswa. Kemudahan dalam akses dan penggunaannya membuat guru dan 
siswa nyaman dalam melaksanakan evaluasi pembelajaran. Penggunaan Quizziz sebagai alat 
tes berbasis IT mendorong dan memotivasi guru di SMA Negeri 1 Gondang, Mojokerto untuk 
lebih kreatif dan inovatif dalam melaksanakan evaluasi pembelajaran. Dosen di lingkungan 
Fakultas Bahasa dan Sains khususnya Program Studi Pendidikan Matematika juga semakin 
termotivasi untuk lebih mendorong mahasiswa lebih kreatif dan inovatif di dalam 
menyiapkan alat tes berbasis IT di dalam evaluasi pembelajaran yang nantinya akan mereka 
gunakan di sekolah saat melakukan proses pembelajaran.  
 
PENUTUP 
Kesimpulan  

Berdasarkan hasil yang diperoleh, dapat disimpulkan bahwa kegiatan pengabdian 
kepada masyarakat berupa pelatihan penyusunan alat tes berbasis IT bagi guru di SMA 
Negeri 1 Gondang, Mojokerto ini berhasil dengan baik, hal ini terlihat dari beberapa hal, 
yaitu: 

1. Peningkatan wawasan guru dan kemampuan guru di dalam menyusun alat tes 
berbasis IT yaitu menggunakan Quizziz, dan mengaplikasikannya di sekolah saat 
kegiatan evaluasi pembelajaran. 

2. Pendapat dari siswa secara lisan yang menyatakan bahwa pembelajaran menjadi 
lebih menarik dan menyenangkan, serta efektif.  

3. Peningkatan wawasan dan antusiasme dosen di lingkungan Fakultas Bahasa dan Sains  
di dalam penggunaan Quizziz sebagai alat tes berbasis IT, mulai dari persiapan, 
penyusunan, dan penggunaan di dalam evaluasi perkuliahan.  
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