. 5505
nf J-Abdi
L5 Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat
Vol.2, No.7 Desember 2022

WORKSHOP PEMANFAATAN APLIKASI WORDWALL SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN
SISWA

Oleh

Harry Dhikal, Fitriana Destiawati?

L2Universitas Indraprasta PGRI

E-mail: 1dhikatr@yahoo.com, 2honeyzone86 @gmail.com

Article History: Abstract: Pengabdian Masyarakat ini merupakan peran
Received: 02-10-2022 serta Universitas Indraprasta PGRI dalam rangka untuk
Revised: 12-11-2022 ikut membantu salah satu elemen masyarakat dalam
Accepted: 22-11-2022 bidang pendidikan khususnya guru-guru di TKIT Uswatun

Hasanah. Kondisi pandemi Covid-19 ini mengakibatkan
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melalui media daring (online). Saat pembelajaran
dilakukan secara online, ini merupakan masalah bagi
guru dan juga orang tua terutama ibu, untuk bisa
memberikan dukungan kepada anaknya. Oleh sebab itu
kami tim pelaksana memberikan penyuluhan mengenai
aplikasi pembelajaran untuk masa pedemi saat ini.
Manfaat dari kegiatan ini para guru dan orang tua murid
bisa mendapatkan pengetahuan mengenai cara
pembelajaran lewat aplikasi pembelajaran yang tentu
saja akan memberikan dampak yang baik. Selama
pembelajaran di bantu oleh aplikasi pembelajaran tentu
saja harus dalam pengwasan orang tua.

PENDAHULUAN

Kondisi pandemi yang sedang dialami saat ini sangat berdampak disegala aspek baik
itu kesehatan, ekonomi, bahkan sampai aspek pendidikan. Virus yang mudah menyebar dan
menular memaksa kita untuk tetap berada di rumah. Bekerja dari rumah bahkan belajarpun
dari rumah. Para siswa terpaksa harus belajar dari rumah demi menjaga kesehatan.
Permasalahan yang terjadi ketika pembelajaran dilakukan dari rumah adalah dibutuhkannya
sebuh media interaksi yang bisa digunakan untuk menghubungkan antara siswa dengan guru
agar proses belajar mengajar tetap dapat dilaksanakan dengan baik. Orang tua tentunya
harus menjadi guru dirumah, melakukan bimbingan seperti peran guru disekolah, untuk itu
dibutuhkan juga pemahaman dan pelatihan semasa kegiatan pembelajaran ada di rumah,
membantu guru dan saling berinteraksi satu dengan lainnya dengan guru disekolah secara
dari walau dilakukan pada masa transisi ini (Ermawati, Oktrifianty, and Muttaqijn 2022).
Tentunya dibutuhkan keterlibatan semua aspek dalam hal ini salahsatunya yang
membimbing orang tua di rumah (Saputri and Putra 2021) dan guru disekolah. Selama
pandemi ini sebagai media pembelajaran pada Sekolah TK Ustwatun Hasanah masih
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menggunakan media komunikasi melalui pesan singkat WhatsApp, pengembangan media
pembelajaran seperti Video(Khomsyatun and Sulistia 2022) YouTube dan media
telekonferensi melalui Zoom. Hasil pembelajaran yang dirasakan adalah kurangnya minat
siswa dalam mengikuti pembelajaran karena merasa kurang interaktif terhadap materi
pembelajaran nya. Media pembelajaran wordwall(Pradini and Adnyayanti 2022) ini sangat
dibutuhkan oleh guru dan siswa guna mempermudah komunikasi dan interaksi antara siswa
dan guru, sehingga guru bisa lebih mudah menyampaikan materi pembelajaran yang
menarik, selain itu, siswa juga bisa menjadi lebih tertarik karena pembelajaran nya bisa lebih
interaktif.

Berdasarkan analisis sistuasi yang telah diuraikan, maka kami mengadakan acara
pelatihan mengenai informasi pemanfaatan dan penerapan media interaktif wordwall dalam
proses belajar mengajar, 2 sasaran dalam kegiatan pelatihan adalah guru-guru dan siswa
sekolah TK Ustwatun Hasanah. Pelatihan-pelatihan sejenis pada guru juga telah dilakukan
oleh peneliti lain sebelumnya(Chaolina et al. 2022). Permasalahannya adalah kurangnya
pengetahuan para guru mengenai media pembelajaran interaktif ini sebagai media
pembelajaran, dengan pengetahuan ini dapat sangat membantu bagi guru dan siswa dalam
proses belajar mengajar sehingga pembelajaran lebih menarik dan lebih interaktif. Aplikasi
wordwall ini memiliki keunggulan yaitu mudah diakses baik melalui telepon seluler maupun
laptop/komputer personal. Selain itu fitur-fitur yang terdapat pada aplikasi ini cukup banyak
sehingga guru dapat memilih media pembelajaran interaktif seperti apa yang diinginkan.
Tampilan yang menarik layaknya bermain game online dapat menarik semangat siswa dalam
belajar, tentunya ini berdampak bagi siswa dan guru serta orang tua(Raniyah 2022).

Gambar 1. Aplikasi yang serlng digunakan selama Online dimasa Pandemic

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan, maka tujuan dari kegiatan ini adalah
1. Memberikan informasi mengenai manfaat tekonlogi e-learning sebagai media
pembelajaran interaktif 2. Memberikan beberapa contoh aplikasi yang berbasis e-learning
supaya masyarakat dapat memilih sesuai dengan keperluannya. 3. Melakukan penerapan
bagaimana menggunakan salah satu aplikasi teknologi e-learning supaya dapat terbiasa
melakukannya dan bisa memulai pembelajaran jarak jauh

METODE
Berdasarkan masalah yang dihadapi, maka langkah-langkah yang dilakukan untuk
mencapai tujuan dan sasaran bagi kegiatan ini maka diadakan pendekatan kepada instansi
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terkait yaitu sekolah TK Ustwatun Hasanah, melalui pelatihan serta penerapan berupa
penjelasan atau uraian mengenai penggunaan teknologi e-learning sebagai media
pembelajaran interaktif. Kegiatan tersebut bertujuan memberikan pengarahan dan
penerapan cara penggunaan aplikasi berbasis e-learning untuk kegiatan belajar mengajar
sehari-hari kepada para guru mengenai pentingnya pengunaan teknologi e-learning untuk
media belajar mengajar. Pelatihan ini akan di bimbing oleh tim pelaksana staf pengajar dari

Jurusan Teknik Informatika Universitas Indraprasta PGRI.

Pelaksanaan kegiatan ini dilakukan dalam tiga tahap, yakni tahap persiapan,
pelaksanaan dan evaluasi dengan mitra.

1. Tahap Persiapan. Pada tahap ini tim melakukan survei pendahuluan untuk mengetahui
kondisi target kegiatan dengan menganalisis kondisi tempat yang akan digunakan, kondisi
peserta yang akan diberikan perlakuan dan menyusun rancangan kegiatan yang akan
dilakukan. Tahap persiapan selanjutnya tim menyiapkan bahan-bahan yang akan
dijadikan materi persentasi.

2. Tahap Pelaksanaan yaitu, tim pelaksana melakukan pelatihan kepada para guru sekolah
TK Ustwatun Hasanah dengan menyampaikan materi mengenai bagaimana penggunaan
teknologi e-learning untuk menunjang kegiatan belajar mengajar khususnya sebagai
media interaktif. Kegiatan ini dilakukan untuk memberikan pengetahuan mengenai
dampak positif dari penggunaan teknologi e-learning yang tentunya akan mempengaruhi
semangat belajar mengajar secara online.

3. Evaluasi dilakukan untuk mengukur tingkat keberhasilan suatu kegiatan pelatihan
pemanfaatan teknologi e-learnig sebagai media pembelajaran secara online. Evaluasi
dilakukan berupa pemberian angket untuk mengetahui tanggapan peserta terhadap
kegiatan pengabdian masyarakat.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Sejak terjadinya pandemic Covid-19(Dhika et al. 2021)(Mogaji 2020) pembelajaran
jarak jauh mulai diterapkan di setiap jenjang pendidikan mulai dari tingkat PAUD sampai
dengan tingkat perguruan tinggi. Pembelajaran daring atau jarak jauh adalah pembelajaran
dengan menggunakan suatu media yang memungkinkan terjadi interaksi antara pengajar
dan pembelajar. Dalam pembelajaran daring antara pengajar dan pembelajar tidak bertatap
muka secara langsung, dengan kata lain melalui pembelajaran daring ini dimungkinkan
antara pengajar dan pembelajar berbeda tempat, bahkan bisa dipisahkan oleh jarak yang
sangat jauh.

Pengabdian kepada Masyarakat ini menitikberatkan pada pembelajaran Pendidikan
Anak Usia Dini (PAUD) pada hakikatnya adalah pendidikan yang diselenggarakan dengan
tujuan untuk memfasilitasi pertumbuhan dan perkembangan anak secara menyeluruh atau
menekankan pada pengembangan seluruh aspek kepribadian anak. Secara institusional,
pendidikan anak usia dini juga dapat diartikan sebagai salah satu bentuk penyelenggaraan
pendidikan yang menitikberatkan pada peletakan dasar kearah pertumbuhan dan
perkembangan, baik koordinasi motorik (halus dan kasar), kecerdasan spiritual.

Kenyataannya yang di hadapi dilapangan, tidak semua guru bisa tatap muka
menggunakan aplikasi zoom, gmeet atau yang lainnya. Banyak kendala yang dihadapi
dilapangan, seperti perlunya pelatihan ke pada guru dalam memberikan pembelajaran
online. Oleh sebab itu peran orang tua sangat penting dalam membimbing anak saat
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pembelajaran(Ermawati, Oktrifianty, and Muttaqijn 2022). Anak usia dini tentunya memiliki
kendala khusus beda dengan tingat SD, SMP dan SMA. Biasanya anak usia dini cenderung
pembelajaran bersifat permainan. Kenapa? Karena pada umur 4 sd 6 tahun anak akan lebih
menyukai pembelajaran yang bersifat permainan di bandingkan dengan yang lebih bersifat
serius.

Secara institusional, pendidikan anak usia dini juga dapat diartikan sebagai salah satu
bentuk penyelenggaraan pendidikan yang menitikberatkan pada peletakan dasar kearah
pertumbuhan dan perkembangan, baik koordinasi motorik (halus dan kasar), kecerdasan
spiritual. Tujuan Pendidikan Anak Usia Dini adalah sebagai berikut:

1. Kesiapan anak memasuki pendidikan lebih lanjut;

Mengurangi angka mengulang kelas;
Mengurangi angka putus sekolah (DO);
Mempercepat pencapaian wajib belajar pendidikan dasar 9 tahun;
Menyelamatkan anak dari kelalaian didikan wanita karier dan ibu berpendidikan
rendah;
Meningkatkan mutu pendidikan;
Mengurangi angka buta huruf muda;
Memperbaiki derajat kesehatan dan gizi anak usia dini;
Meningkatkan Indeks Pembangunan Manusia (IPM)
Banyak aplikasi yang bisa di pakai dalam mendukung pembelajaran online untuk anak
usia dini seperti misalnya Quizziz(Arfiyan 2022), terkadang aplikasi wordwall juga dapat
diimplementasikan pada pembelajaran yang lebih detail seperti belajar bahasa inggris
(Hartiningsih 2022). Salah satu contoh adalah aplikasi wordwall seperti gambar di bawah ini
yang kami terapkan pada guru disekolah:

Gambar 2. Aplikasi Wor!jq!vall
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Gambar 3. Aplikasi Wordwall
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Gambar 4. Contoh Aplikasi Match Up

Match up

Mencocokan Benda

Silakan Cocokan benda berikut dengan gambar

Gambar 5. Mencocokan Gambar dengan aplikasi MatchUp
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Gambar 6. Score permainan Mencocokan

GAME COMPLETE

Score Time

7!? 33.05

YOU'RE 15T ON THE LEADERBOARD
Leaderboard

Show answers

Start again

http://bajangjournal.com/index.php/[-ABDI BSIWALYEYAUN 1351 RIPALL LR V(0N


http://bajangjournal.com/index.php/J-ABDI

5510 .
J-Abdi "ok
Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat S
Vol.2, No.7, Desember 2022

Gambar 7. Papan Pemeringkatan dengan Wordwall
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Gambar 8. Dokumentasi Pelaksanaan Kegiatan hari ke 1

PENUTUP
Kesimpulan

Dari kegiatan pengabdian masyarakat yang telah dilakukan oleh tim dapat ditarik
simpulan sebagai berikut: dengan adanya pengabdian kepada masyarakat ini, diharapkan
dapat membantu permasalahan para guru orang tua dalam membimbing dan memberikan
motivasi untuk anak agar anak lebih semangat lagi belajarnya dengan memanfaatkan aplikasi
pembelajaran dalam bentuk permainan interaktif. Melalui pengabdian kepada masyarakat
ini, tentunya kami berharap para guru dan orang tua bisa memanfaatkan teknologi untuk
mendukung pembelajaran daring untuk anak usia dini. Saran untuk kegiatan selanjutnya
pengabdian masyarakat yang dilakukan agar dapat di pantau hasil nya secara berkelanjutan
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sehingga para guru yang menjadi objek pencapaian setelah tim melaksanakan pengabdian
masyarakat dapat terus berlanjut menyesuaikan kebutuhan.
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