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 Abstract: Media digital sangat berkembang pesat pada saat ini, 
begitupun untuk lingkungan Pendidikan, oleh sebab itu, 
sekarang banyak sekali kemudahan dalam mengakses hal hanya 
dengan menggunakan media, terutama dengan aplikasi. 
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah ada, atau 
tidaknya pengaruh yang dihasilkan dari aplikasi fizzo novel 
pada pembentukan karakter di mahasiswa Pendidikan Bahasa 
dan sastra Indonesia Universitas Mulawarman. Metode yang 
digunakan, yaitu metode penelitian kuantitatif, dengan uji 
parsial (uji T), untuk mengetahui pengaruhnya. Penelitian 
menggunakan angket sebagai instrument, dengan 25 
pernyataan (skala likert) yang disebar pada 191 sampel 
penelitian. Hasil dari penelitian ini menunjukan adanya 
pengaruh positif, dan signifikan sekitar 87% pada pembentukan 
karakter oleh penggunaan aplikasi fizzo novel.  
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PENDAHULUAN  

Teknologi yang semakin maju pada zaman ini, tentunya mempengaruhi kita semua, 
untuk terus menyesuaikan diri selalu sehingga kita tidak akan tertinggal. Begitupun pada 
setiap kegiatan yang kita jalani, akan melulu menggunakan teknologi, termasuk juga pada 
proses mengajar. Dunia pendidikan tentunya tidak mau tertinggal, terlihat dari penambahan 
keterampilan selain dari empat keterampilan yang ada, yaitu keteramilan memirsa. Tetapi 
ada pengaruh kurang baiknya dari kegiatan memirsa, yaitu minat membaca semakin 
tertinggal atau jarang digunakan.  

Untuk perkembangan teknologi yang semakin cepat ini, mahasiswa menjadi yang 
dituntut untuk cepat dalam memahami, dan menggunakan teknologi yang baru, termasuk 
pada kegiatan apapun seorang mahasiswa akan lebih memilih menggunakan teknologi.  

Apapun aplikasi bacaan yang dapat di akses dengan mudah, dan cepat memberikan 
solusi untuk menyeimbangkan teknologi dengan keterampilan membaca. Salah satunya 
aplikasi fizzo novel yang merupakan salah satu aplikasi yang memberikan fitur bacaan 
berupa karya sastra yang dapat dibaca, dan di simak. Tentunya minat membaca karya sastra 
akan berubah, dengan banyaknya karya dari penulis baru yang dihasilkan dalam aplikasi 
fizzo novel ini.   

Aplikasi Fizzo Novel ini menjadi salah satu, dan bukan menjadi aplikasi pertama juga 
yang menyuguhkan fitur baca, ada aplikasi Wattpad, Wabtoon, Noveltoon, dan yang lain 
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sebagainya, tetapi aplikasi ini sudah banyak peminatnya. Aplikasi Fizzo Novel memberikan 
fitur seperti jumlah bacaan yang sangat banyak, terdiri dari 30 gendre bacaan. Selain bacaan 
seperti novel, cerpen atau puisi, dalam aplikasi Fizzo Novel terdapat bacaan komik. Tidak 
hanya bisa digunakan sebagai bacaan, ada juga fitur berupa audiobook. Dengan beberapa 
keterangan tentang aplikasi Fizzo Novel, memberikan nilai lebih untuk menarik peminatnya. 

Novel merupakan bentuk karya sastra yang disebut juga fiksi. Novel yang awalnya dari 
bahasa Italia adalah novella, harfiahnya berarti barang baru yang kecil, yang berkembang 
menjadi cerita pendek berbentuk prosa. Novella artinya sama dengan istilah Indobesia, 
artinya suatu karya prosa fiksi yang ceritanya cukup panjang, tidak terlalu pendek atau pun 
terlalu Panjang (Nurgiyantoro, 2012).  

Menurut Wellek dan Warren (1977) sastra yaitu suatu kegiatan yang dilakukan secara 
kreatif, dalam menciptakan sebuah karya seni. Sastra adalah kegiatan manusia yang dapat 
menghasilkan suatu nilai karya dengan keindahan, dan nilai seni. Hasnuatul Hawa (2017) 
menjelaskan bahwa untuk membahas lebih teliti mengenai teori sastra, tidak akan lepas 
dengan dua bahasan lainnya, yaitu sejarah sastra, dan keritik sastra.  

Karakter juga merupakan budi pekerti, moral, dan akhlak mulia, nantinya mampu 
memberikan keputusan, dan menyikapi antara baik, dan buruknya sesuatu pada kehidupan 
yang dijalani (Arsiani, Sa’dijah, dan Akbar, 2017). Pendidikan karakter diyakini dapat 
menjadi benteng penahan dalam perubahan sosial, untuk Masyarakat yang mengalami 
kemajuan teknologi (Silonoi, 2012). Karakter inilah, maka sebagai manusia dapat 
mengetahui, dan memahami aspek sikap, prilaku, cara, dan bahkan kualitas seseorang yang 
dapat dibedakan dengan individu lain (Rokhman, 2010). 
 
METODE PENELITIAN 

Metode kuantitatif adalah metode yang didasari filsafat positivsm, dilakukan dalam 
meneliti pada populasi, dan sampel tertentu, analisis data yang bersifat statistic yang 
bertujuan menguji hipotesis (Sugiyono, 2018). Penulis menggunakan metode penelitian 
Pendekatan Korelasi dengan uji T, tujuannya untuk mengetahui dampak yang dihasilkan dari 
dua variabel independen terhadap variabel dependen. 

Penelitian ini dilakukan di kampus pahlawan Universitas Mulawarman, dengan 376 
mahasiswa sebagai populasi, yang merupakan mahasiswa aktif program studi Pendidikan 
Bahasa dan Sastra Indonesia Universitas Mulawarman, dan yang menjadi sampelnya 
sebanyak 191 mahasiswa. Penelitian ini dilakukan dengan instrument angket, sebanyak 25 
pernyataan menggunakan skala likert, dengan jumlah poin tertinggi adalah 5, dan terendah 
adalah 1, yang akan diberikan pada sampel penelitian.  
 
HASIL DAN PEMBAHASAN  

Tabel  1. Frekuensi Data Aplikasi Fizzo Novel (X1) 

PAFN 
Nilai Interval Frequency 

31 - 35 
36 - 40 
41 - 45 
46 - 50 

3 
13 

9 
12 
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Gambar 1. Grafik Frekuensi aplikasi Fizzo Novel (X1) 

Dari tabel, dan gambar grafik frekuensi yang di atas merupakan data dari Aplikasi Fizzo 
Novel, dengan menggunakan SPSS. Terbanyak frekuensinya, ada pada nilai interval 66-70, 
83, yang sedikit sebanyak 3, pada nilai interval 31-35.   

 
Gambar 2. Data Tabel Hasil Uji Normalitas 

Hasil yang ditampilkan dari SPSS, menunjukan data berdistribusi normal. Terlihat nilai 
Asymp. Signifikasi 0,200 > 0,050 dengan jumlah responden 191.  

Tabel 2. Hasil Uji T (SPSS) 
Coefficientsa 

Model Unstandardized 
Coefficients 

Standardized 
Coefficients 

T Sig. 

B Std. Error Beta 
1 (Constant) 24.946 1.774  14.064 <,001 

Penggunaan Aplikasi .407 .045 .459 8.976 <,001 

51 - 55 
56 - 60 
61 - 65 
66 - 70 
71 - 75 
Total 

16 
16 
28 
83 
11 

191 
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Fizzo Novel 
a. Dependent Variable: Pembentukan Karakter 

Variabel independent aplikasi fizzo novel, nilai signifikasi <0,001, artinya nilai sig 
<0,001 < 0,050, maka disimpulkan terhadap pengaruh positif,, antara penggunaan aplikasi 
fizzo novel terhadap pembentukan karakter mahasiswa. Nilai t hitung pada hasil tabel, 
menunjukan nilai 8,976, nilai tersebut lebih besar dari t tabel (8,976 > 1,972).  

Menunjukan bahwa aplikasi fizzo novel, berdampak positif terhadap pembentukan 
karakter mahasiswa program studi Pendidikan Bahasa, dan Sastra Indonesia. Dari data 
responden, dan narasumber pada penelitian ini, menunjukan bahwa digital sudah sangat 
diminati oleh kalangan mahasiswa. Sesuai dengan zaman saat ini, yang memang segala 
sesuatunya memerlukan teknologi digital. Hasil penjelasan ini sesuai dengan hasil penelitian 
(Fahmy, Z., Rokhman, F., & Pristiwati, R, 2023) yang juga menyebutkan aplikasi fizzo novel 
dapat membentuk karakter bagi penulis, dan pembaca karya sastra di aplikasi tersebut. 
Dalam teori diperkuat (Sherry Turkle, 2011) yang menyebutkan, media digital dapat 
mempengaruhi apa yang kita lakukan.   
 
KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan oleh peneliti, disimpulkan bahwa 
aplikasi fizzo novel, berdampak positif pada pembentukan karakter mahasiswa program 
studi Pendidikan Bahasa, dan Sastra Indonesia di Universitas Mulawarman. Terbukti dari 
hasil pengujian hipotesis (uji T) statistik, menggunakan SPSS, menghasilkan nilai sig <0,001, 
yang artinya kurang dari 0,050.  
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